
Briefing

Speed Steel Langwaffe im Langwaffenkaiber
17.06.2023

Ziele:
2x ISSF-100m-Scheibe
Trefferzone sind die Ringe 10-7 (schwarzer Kreis), 
der Rest zählt als Miss

Schießbox:
"Schießbox" sind Tisch und Liege

Startposition:
- kniend (ein oder zwei Knie)
- Waffe ist geladen und gesichert,   
   Finger ausserhalb des   
   Abzugsbügels
- Waffe auf Höhe von Taille,
   parallel zu Tisch, beide Hände 
   an der Waffe

Schießpositionen:



Position 1:
kniend, über der obersten Latte

Position 2:
kniend, zwischen oberster und
mittlerer Latte

Position 3:
liegend unter mittlerer Latte



Allgemein:
Auflegen / Stabilisieren an Tisch und Gestell ist erlaubt.
Zubehör zum Stabilisieren muss fest mit der Waffe verbunden sein
z.B. Gewehrriemen oder Zweibein erlaubt
z.B. Sandsack auf Tisch nicht erlaubt

Sicherheit:
Augen- und Gehörschutz am gesamten Stand!
Sicherer Winkel:
der sichere Winkel ist links und rechts durch die vertikalen Pfosten des Gestells definiert und oben 
und unten muss die Mündung in den Tunnel zeigen
Positionswechsel:
bei Positionswechseln muss der Finger deutlich ausserhalb des Abzugsbügels sein
zusätzlich gilt beim Wechsel in die / aus der Liegendposition:

Selbstladebüchse:
-die Waffe ist geladen und gesichert
oder
-die Waffe ist ungeladen (Patronenlager und Magazin leer)

Repetierbüchse:
-die Waffe ist geladen und gesichert
oder
-die Waffe ist leer
oder
-es befindet sich eine leere Hülse im Patronenlager
oder
-der Verschluss ist geöffnet

Ablauf:
Nach dem akustischen Startsignal müssen beide Scheiben als erstes aus der 1.Schießposition jeweils
zweimal beschossen werden (Dubletten),
danach das gleiche Prozedere aus der 2.Schießposition
und zum Abschluss das gleiche Prozedere aus der 3.Schießposition.

Aus jeder Schießposition dürfen maximal 2 Schuss auf jede Scheibe abgegeben werden.
Für jeden zu viel abgegebenen Schuss wird ein Treffer abgezogen.

Maximalzeit pro String beträgt in der Allgemeinen Klasse 60 Sekunden.
Maximalzeit pro String beträgt in der Dienstsportgewehr-Klasse 90 Sekunden.

Es werden 3 Strings geschossen.
Die beiden besten Strings werden zusammengerechnet und ergeben das Endergebnis.


